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Roélunk

A Kreativ Tanulas és Oktatds Alapitvanynal azért dolgozunk, hogy segitsiik a kreativitast

megtalalni, felszabaditani és fejleszteni az iskola, illetve a munka vildgdban.
Kreativ médszertanok, tréningek programok megvaldsitasaval érjik el, hogy a
résztvevok motivaltan, innovativ 6tletekkel tudjdk segiteni sajat tanuldsukat,
munkahelyi kornyezetiiket. Mindezen célok elérése érdekében a Kreativ Tanulds
és Oktatas Alapitvanyban olyan oktatd- skutatdk, mivészek és pedagdgusok dolgoz=
nak egyltt, akik elkotelezettek az oktatds megujitdsa irdnt, és sokrétli szakmai tapasztalattal

rendelkeznek a kreativ tanulds teruletén.

Kortdrs galéridkkal, illetve mivészeti projektekkel egyuttmikodve olyan kreativ tanuldi
workshop sorozat, amely tanuldsi tartalmakat, szaktargyi tuddsanyagot, tarsadalmi
kérdéseket a kidllitdtt mlalkotasokon keresztil egy kézds alkotdfolyamtban fedez fel
didkokkal.

Széles képzési palettat kindlunk a nagyszer( tanulasi élményre vagyo gyer- mekektdl
kezdve, a hatékonyabb kommunikaciéra vagyd sziilékon at, a kreativ munkakoérnyezet

igényével fellépd vallalati szféra képviseléikig.

Filmek

A J6 oktatds titka cim( filmsorozat célja, hogy az elérhet6 tudomdnyos tények

alapjan kénnyen emésztheté médon, de megalkuvdsmentesen (tudomdanyos
tényekbdl és mindségbdl nem engedve) segitse az érdeklédéket (pedagdgus,

szuld, didk és mindenki méast) eligazodni az oktatds komplex vildgaban.

Konyv

A Kreativ Tanulds cim( kényvben az iskolai lét egészen Uj lehetéségét mutatjdk
be a szerzék. A tanitdsi és tanuldsi folyamatok, az ismeretek elmélyitéséhez a
kreativitds fejlesztését hivjak segitségll — a mivészet mint kdzvetité eszkoz
altal. A mddszer a jelenleg is miikodé oktatasi gyakorlatba beépithetd, ahogy

ezt a programban résztvevd iskoldk is tanusithatjak.
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Kreatlv Partnerseé

Kreativ Partnerség Program a nemzetkézi Creative
Partnerships kezdeményezés magyarorszagi adaptacidja
és tovabbfejlesztése, amely 2015 6ta mikodik hazankban.
A program célja, hogy feltarja a tanitas és tanulas kreativ
megkozelitéseit, kiemelt figyelmet forditva a kivancsisag
0sztdnzésére, a képzelbert fejlesztésére, az egyluttmuikodés
erbsitésére, a fegyelmezett gondolkodas tdamogatasara és
a kitartds novelésére. Ezek a kreativitas ot alappillérei, amelyre épitve a program
segiti a pedagdégusokat abban, hogy muszékekkel kardltve olyan ,jol mikoédo
osztalytermet” alakitsanak ki, ahol a tanulds valds élethelyzetekhez kapcsolddik.
Az érik kihivdsokkal teli, aktiv tanuldsi kornyezetet teremtenek, amelyben a didkok
fizikailag, szocialisan, érzelmileg és intellektualisan is bevonddnak. A tanuldk sajat
élményei, megfigyelései és kérdései a tandrak kdozéppontjaban allnak, gazdagitva
a tanuldsi élményt és eldsegitve az eredményesebb oktatast. A program célja
tovabba a pedagdgusok motivacidjanak és modszertani eszkdztaranak bovitése,
valamint a didkok kreativ készségeinek fejlesztése. A program kiléndsen a 3.
osztélyos és annal id6sebb korosztalyt célozza meg és a tanulds UjszerU, inspirald
madjait kinalja minden résztvevé szamara.

Tanulds Muvészete progra

A program kuldnlegessége abban rejlik, hogy nemzetkozi szinten is Uttéré6 mddon
vizsgalja a mlvészet és a kultlra oktatasban betéltott szerepét. Kifejezetten az alsd
tagozatos, 1-3. osztalyos gyermekek szamara lett megalkotva, amely a végrehajtd
funkciok — mint az dnkontroll, a gondolkodas rugalmassaga és a munkamemdria
— fejlesztésére Osszpontosit. A kreativ partnerség innovativ. munkamddszerét
alkalmazva a program valtozatos témakon keresztil segiti a gyerekeket abban, hogy
konnyebben alkalmazkodjanak, jobban tudjanak koncentralni és hatékonyabban
sajatitsak el az ismereteket. Ennek koszonhetéen nemcsak a tanulmanyi eredményeik
javulnak, hanem olyan alapvetd készségekre is szert tesznek, amelyek egész életik
soran értékesek lesznek.
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Programjainkat folyamatosan monitorozzuk és értékeljuk kvalitativ és kvantitativ
modszerekkel. A beavatkozas hatdsat kvazi kisérleti moddszerrel, kontroll
csoportok bevonasaval végezzik. A bemeneti és kimeneti mérések soran mérjik
a gyerekek kompetenciait, kreativitasat, szocialis szkilljeit, valamint osztalytermi
megfigyeléseket végzink, ahol a pedagdgusok fejlédését is nyomon kisérjiik.
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A program érzékelhetd pozitiv valtozast idézett eld6 a tanuldk tanulmanyi
teljesitményében, magatartdsaban és motivaltsagaban is. A tanuldk tobbségénél
javult a belsé motivacio, az autondmia és az énhatékonysag.

A pedagdgusok képesek voltak alkalmazni a kreativ szakemberektdl tanultakat a
sajat gyakorlatukban is.

Az iskolakban atalakult a tér és id6felhasznalds, a tevékenységek merészek és
lathatdak lettek, valasztasi lehetdséget biztositva a tanuldk szamara. Az iskolaban

megerésédott az egylttmikodés, csokkent a kudarctdl vald félelem és nétt a
kisérletezés szabadsdga.

A pedagdgusok osztalytermi gyakorlatanak valtozasa
Atlagos valtozas az alsd tagozatos didkok
A tanulék teljesitményének véaltozdsa 6gusi attitlid értékelésében a bemeneti és kimeneti mérés kozott -
Matematika és természettudomdny teszteredmények 1.és 2 hullam
valtozds az alsd tagozatos didkoknal - 1. és 2.
hulldm
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mKontroll (N=238 mKontroll
mEisérleti (N=273) Kis csoportban Miutan Olyan Sajat avainkkal A mindennapi
kézbsen  megoldottuka  matematikal elkell dlet
dolgozunk  feladatot,aztis  probléman  magvardznunka  probkmaibs!
Tesztpontszém amatematika  megkérdezik,  dolgozunk,  matematikai kiindulva
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alsds fiukd alsds lanyok** redlisnak tartjuk-
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A kreativitds ma mar nem néhany zseni kivaltsaga, hanem olyan
képesség, amely mindannyiunkat segithet a 21. szdzadi kihivasok
megoldasaban. A régi valaszok lathatéan nem muikoédnek, ezért a kreativ
gondolkodasra, amely egyszerre hoz Ujat és hasznosat, nagyobb szikség
van, mint valaha. Ez a gondolkoddsmdéd 6tvozi a divergens és konvergens

megkozelitéseket, terlletfliggd, és az iskolai tantargyi keretek kozott is
hatékonyan fejleszthetd.

A Lucas, Claxton és Spencer altal kidolgozott kreativ diszpoziciék modellje
ot f6 elemre épul, amelyek segitségével a pedagdgusok az osztalytermi
feladatokon keresztil erésithetik a didkok kreativitdsat. A modell lehetéséget
ad arra, hogy a tanuldk jobban megértsék a vilagot, Uj megoldasokat talaljanak
komplex problémakra, és kitartéan lekiizdjék az akadalyokat. Tamogatja azokat
a képességeket is, amelyek révén a didkok feleldsségteljesen cselekedhetnek,

onallé dontéseket hozhatnak, és kozosséglik er6forrasait hatékonyan
felhasznalva formalhatjak sajat jovojiket.




Ki kicsoda a

Kreativ szakember

- mUvészeti terlletrol érkezd szakember,
akinek segitségével a didkok mas tipusu
tudast és képességeket sajatitanak

el. A mulivészek Ujszerll elvarasokat
fogalmaznak meg, ami egyértelmien
kihivast jelent a didkok szamara, a
pedagogusokkal kézosen dolgozik az
osztalyteremben hétrél hétre

Pedagogus

- aktivan tdmogatja és részt vesz

a kozos tervezési, végrehajtasi és
értékelési folyamatokban, a tantervi
elemeket és a pedagdgus képességeket
beemeli az egylittmikodésbe

Résztvevo osztaly
- hétrol hétre aktivan részt vesz a kreativ
6rakon

Iskolai koordinator

- segiti és tamogatja a programban részt
vevo pedagdgus munkajat, felmerils
igényekre reagal, az iskola és a mivész
kozotti kommunikaciot konnyiti

Mtuvész koordinator

- ismeri a helyi viszonyokat, segiti
a program tananyagba és helyi
problémakra reagalo projekt

ban?

létrehozdsat, tervezését,

Kutato

- a program bemeneti és kimeneti
méréseit iranyitja levezényli, értékeli
és eredményeit kdzvetiti a résztvevé
partnereknek

Kontroll osztaly

- egy olyan gyerekcsoport, amely
tulajdonsagaiban hasonlit a kreativ
programban résztvevé osztalyhoz,
azonban maga nem vesz részt a
programban. Az ¢ fejlédésiik szolgal
6sszehasonlitdsi alapul a program
hatdsanak értékeléséhez.

Programgazda

- a program mukodtetéseért,
tréningjeiért, lebonyolitasaért , szakmai
tartalomaért és monitorozasért felel

Nemzetkozi Kreativ
Pedagdgiai halozat
-tudas és tapasztalatcsere szintere, a
legfrissebb tapasztalat




A Kreativ Partnerség egy innovativ pedagdgiai megkozelitést dolgozott ki, melyet
2Ol mlkodd osztalyterem” néven ismerhetiink. Ez a mddszer arra 6sztonzi a
pedagogusokat, hogy atalakitsak osztalytermi gyakorlatukat, és olyan tanuldsi
kornyezetet teremtsenek, amely dllandd kihivdsokat kindl a didkok szamara. Az 6rak
soran a tanulas valds élethelyzetekhez kapcsolddik, mikdzben a didkok fizikailag,
szocialisan, érzelmileg és intellektudlisan is aktivan részt vesznek. A tanuldk sajat
élményei, megfigyelései és kérdései a folyamat kozéppontjaban dallnak, ezzel
gazdagitva a tanulasi élményt.
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.Megdobbentd volt szdmunkra,
hogy mennyire helye van a
muvészeteknek a tandrakon is.
A  program legvonzdbb része,
hogy a tandrok is mUvészekkel
dolgozhatnak egyltt, akik
egy egészen mas szemléletet
hoznak be az iskola falai kozé.” —
/Iskola igazgatd/

,CsUtortokonként sokkal kénnyeb-
ben kelek fel és nagyobb kedvvel
jovok iskolaba mert tudom hogy
kreativ orank lesz”

/programban részt vevo diak/

JAmikor kreativ online dra volt,
otthon az egész csalad odalilt a
laptop masik oldalara és hallgattak
mirél van szd, annyira mas volt mint
a tobbi éra” /szl8i visszajelzés/

Visszajelzések
a programb

résztvevoktol
|

.25 éves pedagdgusi palyafutasom
alatt ez volt a leginspiralébb évem”

Nem éreztem hogy irodalmat
tanultunk volna de valahogy
teljesen Gsszedllt a Ludas Matyi a
fejemben, ez inkdbb jatszva tanulds
volt” /porogramban részt vevé diak/

.Sosem gondoltam volna Ferirél,
hogy ennyire atveszi az irdnyitast,
plane a Ludas Matyi kapcsan,
hogy jol megcsinaljak a feladatot.
Eddig nem érdekelte semmi és
sosem szolt hozza konstruktivan
az 6rahoz, nagyon meglepddtem
rajta.” /tanar/



